
Contacts
• 138 rue de Bordeaux - 16000 Angoulême
• Tél. : 05 45 68 06 78
• Nous contacter : http://contact-enjmin.cnam-poitou-charentes.fr/
• www.cnam-enjmin.fr 

Une école  du   
Campus de l’Image

Formations

• Master jeux et médias interactifs          
numériques (JMIN) (niveau master II)

cohabilité par le Cnam et les Universités de la 
Rochelle et Poitiers

formation à Angoulême, en 2 ans

niveau requis : bac +3

• Mastère® Spécialisé jeu vidéo et trans-
média «Interactive Digital Experiences» 
(IDE) (niveau bac+6)

en partenariat avec GOBELINS, l’école de l’image 

accrédité par la Conférence des grandes écoles

formation à Paris, en 1 an

niveau requis : bac +5

Portes Ouvertes du Cnam-Enjmin
Samedi 5 mars 2016 - de 10h à 17h

Venez rencontrer les étudiants et les enseignants dans tous les espaces et découvrez 
leurs jeux et créations sur la scène de l’atrium !

• Ingénieur informatique sciences et 
technologies des médias numériques 
(STMN) (niveau bac+5)

formation à Angoulême, en 3 ans 

par apprentissage

niveau requis : bac +2 scientifique

• Licences École Vaucanson (niveau 
bac+3)

- Licence management

- Licence méthodes et sciences industrielles

formation à Angoulême, en 3 ans 

par apprentissage

3 conférences web seront 
transmises en direct !

•   Ingénieur STMN : de 11h à 12h
•   Licences École Vaucanson : de 14h à 15h 
•   Master JMIN : de 15h à 16h

!(*

http://contact-enjmin.cnam-poitou-charentes.fr/
http://www.cnam-enjmin.fr/
https://cnampoitoucharentes.adobeconnect.com/enjmin/
https://cnampoitoucharentes.adobeconnect.com/vaucanson/
https://cnampoitoucharentes.adobeconnect.com/enjmin/
https://www.facebook.com/Cnam-Enjmin-349966178430460/
https://twitter.com/cnam_enjmin
https://www.youtube.com/channel/UCIivvuWawHcNcgxdAdRm87w
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